ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений Российской Федерации изучение предмета «Информатика и ИКТ» в основной школе предполагается в 8 – 9, но за счет регионального компонента в МКОУ «Затонская ООШ» введено по 1 часу в 6 – 7 классах.
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»,  изданной в сборнике «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010».
Программа рассчитана на 70 часов в год (по 35 часов в год в  6 и 7 классах). 
Цели и задачи

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей обучающихся.

Задачи программы:

· показать обучающимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	Практические работы
	Контрольные, проверочные работы

	6 класс

	1
	Компьютер и информация
	12
	5
	2

	2
	Человек и информация
	12
	6
	2

	3
	Алгоритмы и исполнители
	11
	6
	3

	Итого:
	35
	17
	7

	7 класс

	1
	Объекты и системы
	6
	3
	1

	2
	Информационное моделирование
	21
	9
	2

	3
	Алгоритмика
	8
	
	1

	
	Итого:
	35
	14
	4

	
	Всего:
	70
	21
	11


Содержание обучения
6 класс

1. Компьютер и информация

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки.

Как информация представляется в компьютере, или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа № 1 «Работаем с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа № 2 «Знакомимся с текстовым процессором».

Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи».

Практическая работа № 4 «Нумерованные списки».

Практическая работа № 5 «Маркированные списки».

Контроль знаний и умений
Практическая контрольная  работа № 1  по теме  «Создание текстовых документов».
Контрольная  работа № 2 по теме «Компьютер и информация».
.
2. Человек и информация

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 6 «Создаем таблицы».

Практическая работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа № 8 «Строим диаграммы».

Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор Paint»
Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа № 11 «Знакомимся с векторной графикой».

Контроль знаний и умений
Практическая контрольная  работа № 3  по теме  «Структурирование и визуализация информации».
Контрольная  работа № 4  по теме  «Человек и информация».
Практическая контрольная  работа № 5  по теме  «Создание графических изображений».
3. Элементы алгоритмизации

Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 14 «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа № 14 «Создаем презентацию “Часы”».

Практическая работа № 15 «Создаем презентацию “Времена года”».

Практическая работа № 15 «Создаем презентацию “Скакалочка”».

Практическая работа № 16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа № 17 «Создаем слайд-шоу».

Контрольная  работа № 6  по теме  «Алгоритмы и исполнители».
Практическая контрольная  работа № 7 (итоговая) по теме  «Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация».
7 класс

1. Объекты и их имена

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 1 «Работаем с основными объектами операционной системы».

Практическая работа № 2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа № 3 «Создаем текстовые объекты».

Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 1 по теме  «Объекты и системы».

2. Информационное моделирование
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы.

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа № 5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа № 6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа № 7 «Создаем вычислительные таблицы».

Практическая работа № 8 «Знакомимся с электронными таблицами».

Практическая работа № 9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа № 10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа № 11 «Графические модели».

Практическая работа № 14 «Итоговая работа».

Контрольная  работа № 2 по теме  «Информационное моделирование».

Практическая контрольная  работа № 3 по теме  «Информационное моделирование».

3. Алгоритмика
Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз». Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление.
Компьютерный практикум

Работа в среде «Алгоритмика».

Контрольная  работа № 4 по теме «Алгоритмика».

Контрольная  работа № 5 (итоговая) по теме «Презентация».

Требования к подготовке обучающихся
 в области информатики и ИКТ 
6 класс
Обучающиеся должны:

· уметь определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· уметь приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· уметь различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь  переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· уметь определять назначение файла по его расширению;

· уметь выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· уметь создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.

7 класс
Обучающиеся должны:

· уметь для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· уметь называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

· уметь осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации; 

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»; 

· уметь приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем; 

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»; 

· иметь представление о назначении и области применения моделей; 

· уметь различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

· уметь приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей; 

· уметь получать информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т. д.; 

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее создания; 

· уметь осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования; 

· уметь приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

· уметь давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы; 

· уметь осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

· уметь выполнять операции с основными объектами операционной системы; 

· уметь выполнять основные операции с объектами файловой системы; 

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей; 

· уметь выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц; 

· уметь создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций; 

· уметь создавать для поддержки своих выступлений мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта. 

инструментальные умения и навыки

1. Компьютер

1.1. Называть основные устройства компьютера и понимать их назначение.

1.2. Использование клавиатуры:

· знать назначение клавиш на клавиатуре;
· иметь представление об основной позиции пальцев на клавиатуре;
· вводить прописные и строчные буквы;
· фиксировать и отменять режим ввода прописных букв.

1.3. Выполнять действия с мышью:

· перемещение указателя мыши;
· щелчок левой кнопкой мыши;
· щелчок правой кнопкой мыши;
· двойной щелчок;
· перетаскивание объекта с помощью мыши.

1.4. Уметь правильно организовать свое рабочее место.

1.5. Применять правила техники безопасности при работе на компьютере.

2. Операционная система 

2.1. Рабочий стол:

· называть основные объекты Рабочего стола и понимать их назначение;
· выделять значок на Рабочем столе;
· запускать программы с помощью главного меню;
· изменять свойства Рабочего стола – тему, фоновый рисунок, заставку;
· изменять свойства панели задач;
· узнавать свойства объектов, значки которых расположены на Рабочем столе;
· упорядочивать значки на Рабочем столе.

2.2. Действия с окнами:

· открывать окно;
· перемещать окно;
· сворачивать окно в значок на панели задач;
· восстанавливать окно, свернутое в значок на панели задач;
· разворачивать окно на весь Рабочий стол;
· восстанавливать окно;
· изменять размер окна по своему усмотрению;
· пользоваться горизонтальной и вертикальной полосами прокрутки;
· закрывать окно.

2.3. Управление компьютером с помощью меню:

· различать раскрывающиеся и контекстные меню и вызывать их;
· различать доступные и недоступные команды меню;
· различать выбранные и невыбранные команды меню;
· выбирать команду меню;
· понимать назначение элементов управления диалоговых окон;
· заносить требуемую информацию в поле ввода диалогового окна с помощью клавиатуры;
· выбирать элемент списка диалогового окна;
· открывать (сворачивать) раскрывающийся список;
· различать переключатели и флажки;
· включать (выключать) переключатель;
· устанавливать (снимать) флажок;
· работать с различными вкладками диалогового окна;
· понимать назначение и применять командные кнопки диалогового окна.

2.4. Действия в окне Мой компьютер:
· называть объекты в окне Мой компьютер и понимать их назначение;
· просматривать содержимое дискеты и жесткого диска.

2.5. Действия в окне Мои документы:
· создавать новый файл (новую папку);
· переименовывать файл (папку);
· перемещать файл (папку);
· копировать файл (папку);
· удалять файл (папку) в Корзину;
· упорядочивать файлы и папки.

3. Графический редактор

3.1. Запускать графический редактор:

· с помощью главного меню;
· с помощью ярлыка на Рабочем столе.

3.2. Устанавливать размеры области рисования:

· с помощью маркеров;
· с помощью меню.

3.3. Работа с палитрой:

· устанавливать основной и фоновый цвета;
· изменять цветовую палитру.

3.4. Работа с набором инструментов:

· называть основные инструменты графического редактора и понимать их назначение;
· создавать несложные графические изображения с помощью основных инструментов;
· изображать горизонтальные и вертикальные отрезки, круги и квадраты;
· создавать надписи;
· изменять масштаб.
3.5. Отменять ошибочные действия.

3.6. Очищать рабочую область.

3.7. Работать с фрагментами:

· выделять фрагмент;
· удалять фрагмент;
· вырезать фрагмент;
· перемещать фрагмент;
· поворачивать фрагмент;
· растягивать фрагмент;
· наклонять фрагмент;
· копировать фрагмент;
· размножать фрагмент;
3.8. Работа с файлами:
· сохранять собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением bmp;
· сохранять собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением gif;
· открывать ранее созданный файл и вносить в него изменения;
· сохранять измененный файл под тем же именем;
· сохранять измененный файл под новым именем;
3.9. Закрывать окно программы.

4. Текстовые процессоры

4.1. Запускать текстовый процессор:

· с помощью главного меню;

· с помощью ярлыка на Рабочем столе.
4.2. Ввод и редактирование текста:

вводить алфавитно-цифровые символы и знаки препинания;
· удалять ошибочно введенный символ;
· понимать различие между режимами вставки и замены и осуществлять между ними переключение;
· создавать новый абзац;
· находить нужное слово;
· осуществлять замену;
· вводить тексты на английском языке;
· вводить символы, отсутствующие на клавиатуре;
· упорядочивать абзацы в лексикографическом порядке;
· осуществлять проверку орфографии;
· работать с несколькими документами одновременно;
· отменять результат выполнения команды.

4.3. Работа с фрагментами текста:

· выделять фрагмент текста (слово, строку, предложение, абзац, произвольный фрагмент);
· удалять фрагмент;

· перемещать фрагмент;

· вырезать фрагмент;

· копировать фрагмент;

· размножать фрагмент.
4.4. Использование панели инструментов Форматирование:

· задавать гарнитуру шрифта;
· задавать размер шрифта;

· задавать полужирное, курсивное, подчеркнутое начертания шрифта;

· задавать цвет шрифта;

· задавать отступ;
· выравнивать текст;
· создавать нумерованный список;
· создавать маркированный список;
· создавать многоуровневый список;
· изменять формат списка;
· разбивать текст на колонки;
· добавлять в документ колонтитул;
· выполнять форматирование по образцу;
· использовать стили форматирования.

4.5. Работа с таблицами:

· добавлять таблицу;
· переходить в произвольную ячейку таблицу;
· переходить в смежную ячейку таблицу;
· выделять таблицу;
· удалять таблицу;
· добавлять строки и столбцы в таблицу;
· удалять строки и столбцы из таблицы;
· объединять ячейки таблицы;
· разбивать ячейки таблицы;
· форматировать текст в таблице;
· использовать для таблицы готовый формат.

4.6. Работа с графическими объектами:
· вставлять в текст рисунок;

· перемещать рисунок;

· изменять размеры рисунка;
· создавать надписи и их модифицировать;
· добавлять (вписывать) текст в автофигуру;
· строить разнообразные схемы;
· создавать простейшие диаграммы с помощью мастера диаграмм;
· создавать графические объекты при помощи панели Рисование;
· конструировать сложные объекты из автофигур;
· создавать объемные изображения средствами текстового процессора.

4.7. Размещение информации на странице и печать:
· устанавливать поля;
· выбирать размер и ориентацию листа бумаги;
· вставлять нумерацию страниц;
· выводить на печать подготовленный документ.

4.8. Работа с файлами:

· сохранять собственный документ в указанной папке в файле с расширением doc;
· сохранять собственный документ в указанной папке в файле с расширением rtf;
· открывать ранее созданный файл и вносить в него изменения;
· сохранять измененный файл под тем же именем;
· сохранять измененный файл под новым именем;
4.9. Закрывать окно текстового процессора.
5. Создание презентаций

5.1. Запускать редактор презентаций:
· с помощью главного меню;

· с помощью ярлыка на Рабочем столе.
5.2. Создание презентации:

· создавать пустую презентацию;
· выбирать тип слайда;
· добавлять новый слайд в презентацию;
· вводить, редактировать и форматировать короткие тексты в соответствующих окнах слайдов;
· вставлять на слайды графические объекты;
· создавать графические объекты при помощи панели Рисование;
· создавать гиперссылки;
· вставлять управляющие кнопки;
· выполнять настройку анимации;
· выполнять настройку действия.

5.3. Переходить в режим просмотра презентации.

5.4. Работа с файлами:
· сохранять собственную презентацию в указанной папке;
· открывать ранее созданную презентацию и вносить в нее изменения;
· сохранять измененную презентацию под тем же именем;
· сохранять измененную презентацию под новым именем;
5.5. Закрывать окно программы.

6. Обработка данных с помощью электронных таблиц

6.1. Запускать электронные таблицы:

· с помощью главного меню;

· с помощью ярлыка на Рабочем столе.
6.2. Создание электронных таблиц:

· создавать, редактировать и форматировать простые электронные таблицы;
· выполнять вычисления по стандартным формулам;
· вводить собственные формулы;
· решать задачи в среде электронных таблиц.

6.3. Создание графиков и диаграмм:

· создавать с помощью мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы;
· строить графики известных обучающимся математических функций;
· представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков.

6.4. Работа с файлами:
· сохранять созданные таблицы в указанной папке;
· открывать ранее созданные таблицы и вносить в них изменения;
· сохранять измененные таблицы под тем же именем;
· сохранять измененные таблицы под новым именем;
6.5. Закрывать окно программы.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся



Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	73-100 % и более
	отлично

	57-72 %%
	хорошо

	39-56 %%
	удовлетворительно

	0-38 %
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

Оценка устных ответов обучающихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Календарно-тематическое планирование
6 класс

	Номер 

урока
	Дата
	Тема урока
	Примечание

	
	План
	Факт
	
	

	I четверть

	Компьютер и информация – 12 ч

	1.
	4.09.15
	
	Инструктаж по ТБ. Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. 
	

	2.
	11.09.15
	
	Файлы и папки.

 Практическая работа №1 

	

	3.
	18.09.15
	
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2  
	

	4.
	25.09.15
	
	Двоичное кодирование числовой информации.
Практическая работа №2  
	

	5.
	2.10.15
	
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. 
	

	6.
	9.10.15
	
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 


	

	7.
	16.10.15
	
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 
	

	8.
	23.10.15
	
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Практическая контрольная работа  
	

	9
	30.10.15
	
	Растровое кодирование графической информации.
	

	II четверть

	10 (1)
	13.11.15
	
	Инструктаж по ТБ. Векторное кодирование информации. 

Практическая работа №4
	

	11 (2)
	20.11.15
	
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5 
	

	12 (3)
	27.11.15
	
	Контрольная работа 

Информация и знания. Практическая работа № 6.
	

	Человек и информация – 11 ч

	13 (4)
	4.12.15
	
	Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6  
	

	14(5)
	11.12.15
	
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7 


	

	15(6)
	18.12.15
	
	Как образуются понятия. Практическая работа №8 

	

	16(7)
	25.12.15
	
	 Практическая контрольная работа  

	

	III четверть

	17(1)
	15.01.16
	
	Инструктаж по ТБ. Содержание и объем понятия. Практическая работа №8
	

	18(2)
	22.01.16
	
	Отношения между понятиями. 

Практическая работа № 8
	

	19(3)
	29.01.16
	
	Отношения между понятиями. 
Практическая работа № 9 
	

	20(4)
	5.02.16
	
	Определение понятия. Практическая работа № 9

	

	21(5)
	12.02.16
	
	Классификация.

Практическая работа № 9
	

	22(6)
	19.02.16
	
	Суждение как форма мышления.
Практическая работа № 10
	

	23(7)
	26.02.16
	
	Умозаключение как форма мышления. 

Практическая работа № 10 «Рисуем в Word».
	

	24(8)
	4.03.16
	
	Контрольная работа.


	

	Алгоритмы и исполнители – 12 ч

	25(9)
	11.03.16
	
	Алгоритм. Исполнители вокруг нас. Практическая работа № 11 
	

	26(10)
	18.03.16
	
	Формы записи алгоритмов. 
Практическая контрольная работа  
	

	27(11)
	25.03.16
	
	Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №  12
	

	IV четверть

	28 (1)
	8.04.16
	
	Инструктаж по ТБ. Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №  12

	

	29 (2)
	15.04.16
	
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа № 13 
	

	30 (3)
	22.04.16
	
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа № 13 
	

	31 (4)
	29.04.16
	
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №  14 
	

	32 (5)
	6.05.16
	
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №  14.
	

	33 (6)
	13.05.16
	
	Контрольная работа  
Практическая работа №  15 
	

	34 (7)
	20.05.16
	
	Практическая работа № 16 
Практическая контрольная работа
	

	35 (8)
	27.05.16
	
	Резерв
	


Календарно-тематическое планирование
7 класс

	Номер 

урока
	Дата
	Тема урока
	Примечание

	
	План
	Факт
	
	

	I четверть

	Объекты и системы – 6 ч

	1.
	4.09.15
	
	Инструктаж по ТБ. Объекты и их имена. Признаки объектов.
Практическая работа №1. 
	

	2.
	11.09.15
	
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Практическая работа №2. 
	

	3.
	18.09.15
	
	Состав объектов.

Практическая работа №3. 
	

	4.
	25.09.15
	
	Системы объектов. 

Практическая работа №3. 
	

	5.
	2.10.15
	
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3. 
	

	6.
	9.10.15
	
	Персональный компьютер как система. 

Контрольная работа
	

	Информационное моделирование – 21 ч

	7.
	16.10.15
	
	 Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4
	

	8.
	23.10.15
	
	Информационные модели.

Практическая работа №11 
	

	9.
	30.10.15
	
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 
	

	II четверть

	10(1)
	13.11.15
	
	Инструктаж по ТБ. Словесные информационные модели.

Практическая работа № 4. 
	

	11(2)
	20.11.15
	
	Создание словесных информационных моделей.

Практическая работа № 4. 
	

	14(3)
	27.11.15
	
	Многоуровневые списки.

Практическая работа №5. 
	

	14(4)
	4.12.15
	
	Математические модели.

Контрольная работа  
	

	15(5)
	11.12.15
	
	Табличные информационные модели.

Практическая работа №6. 
	

	15(6)
	18.12.15
	
	Простые таблицы. 

Практическая работа №6. 
	

	16(7)
	25.12.15
	
	Сложные таблицы. 

«Практическая работа №6. 
	

	III четверть

	17(1)
	15.01.16
	
	Инструктаж по ТБ. Табличное решение логических задач. 
Практическая работа №6. 
	

	18(2)
	22.01.16
	
	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7. 
	

	19(3)
	29.01.16
	
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8. 
	

	20(4)
	5.02.16
	
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8. 
	

	21(5)
	12.02.16
	
	Графики и диаграммы. Практическая работа № 9. 
	

	22(6)
	19.02.16
	
	Графики и диаграммы. Практическая работа № 9. 
	

	23(7)
	26.02.16
	
	Графики и диаграммы.  Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9
	

	24(8)
	4.03.16
	
	Многообразие схем.

 Практическая работа №10. 
	

	25(9)
	11.03.16
	
	Информационные модели на графах.

Практическая работа №10. 
	

	26(10)
	18.03.16
	
	Деревья. Практическая работа №10. 
Проверочная  работа  
	

	27(11)
	25.03.16
	
	Деревья. Практическая работа №10.
	

	IV четверть

	Алгоритмика – 8 ч

	28 (1)
	8.04.16
	
	Инструктаж по ТБ. Алгоритм. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. 


	

	29 (2)
	15.04.16
	
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. 


	

	30 (3)
	22.04.16
	
	Исполнитель Чертежник. 

Цикл «повторить n раз».


	

	31 (4)
	29.04.16
	
	Исполнитель Робот.

Управление Роботом. 


	

	32 (5)
	6.05.16
	
	Исполнитель Робот. Цикл «пока». 


	

	33 (6)
	13.05.16
	
	Исполнитель Робот. Ветвление. 


	

	34 (7)
	20.05.16
	
	Проверочная работа. 
	

	35 (8)
	27.05.16
	
	Итоговый проект. Практическая работа №12.
	


Учебно-методическая литература.
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

6. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
7. Методическое пособие по информатике для учителей 5-6 классов. – 2-е изд., перераб. и доп. / С.Н. Тур, Т.П. Бокучаева. – СПб.: БВХ-Петербург, 2007. 

8. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

9. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
10. Операционная система Windows XP
11. Пакет офисных приложений MS Office 2010
